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Code - Buch  
 
Hilf Paul auf seinem Weg zurück in die Zukunft. Löse die Rätsel hinter den QR-Codes und 
knacke den Code der Zeitmaschine, welche Paul wieder zurück zu seinen Eltern und 
Freunden in das Jahr 3020 bringen wird.  

QR-Code/ 
Material 

Erledigt Lösungszahl Anmerkungen für 
die Konferenz 

 
Einführung 

 Du musst Paul 
erst kennen-
lernen, bevor du 
Codes sammeln 
kannst J 

 

 
 

   

   
Die Lösungszahl ist 
die Summe der von 
Luther verfassten 

Thesen. 
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