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Tools für Virtual & Augmented Reality
Objekte, Gebäude und Gegebenheiten, welche virtuell ins
Klassenzimmer projektiert werden können, helfen den
Schüler*innen diese besser fassen und begreifen zu können,
was sich wiederum positiv auf deren Lerneffekt auswirkt. Wir
stellen euch drei Tools für AR & VR im Unterricht vor. Schaut
euch gerne den dazugehörigen Blogpost auf kms-b.de an. 

Blogpost
OBJECT VIEWER

MAUAR

https://cospaces.io/edu/
https://apps.apple.com/de/app/merge-object-viewer/id1367544362
https://mauar.berlin/
https://mauar.berlin/
https://apps.apple.com/de/app/merge-object-viewer/id1367544362
https://cospaces.io/edu/



